
 MANGALA  

 

Mangala Türk Zeka ve Strateji Oyunu iki kişi ile oynanır. Oyun seti üzerinde karşılıklı 6'şar adet olmak 
üzere 12 küçük kuyu ve her oyuncunun 
taşlarını toplayacağı birer büyük hazine 
bulunmaktadır. Mangala Oyunu 48 taş 
ile oynanır. Oyuncular 48 taşı her bir 
kuyuya 4'er adet olmak üzere 
dağıtırlar. Oyunda her oyuncunun 
önünde bulunan yan yana 6 küçük 
kuyu, o oyuncunun bölgesidir. 
Karşısında bulunan 6 küçük kuyu 
rakibinin bölgesidir. Oyuncular 
hazinelerinde en fazla taşı biriktirmeye 
çalışırlar. Oyun sonunda en çok taşı 
toplayan oyuncu oyun setini kazanmış 
olur. Oyuna kura ile başlanır. Oyunda 4 
temel kural vardır.  

1. TEMEL KURAL: Kura neticesinde başlama hakkı kazanan oyuncu kendi bölgesinde istediği 
kuyudan 4 adet taşı alır. Bir adet taşı aldığı kuyuya bırakıp saatin tersi yönünde, her bir kuyuya birer 
adet taş bırakarak elindeki taşlar bitene kadar dağıtır. Elindeki son taş hazinesine denk gelirse, oyuncu 

tekrar oynama hakkına sahip olur. Oyuncunun kuyusunda tek taş varsa, sırası geldiğinde bu taşı 
sağındaki kuyuya taşıyabilir. Hamle sırası rakibine geçer. Her seferinde oyuncunun elinde kalan son taş 
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2.TEMEL KURAL: Hamle sırası gelen oyuncu kendi kuyusundan aldığı taşları dağıtırken elinde 
taş kaldıysa, rakibinin bölgesindeki kuyulara da taş bırakmaya devam eder. Eğer rakibinin kuyularına 
taş bıraktıktan sonra da elinde taş kaldıysa Rakibinin hazinesine taş bırakmadan kendi bölgesine taş 
bırakmaya devam eder. Oyuncunun elindeki son taş, rakibinin bölgesinde denk geldiği kuyudaki taşların 
sayısını çift sayı yaparsa (2,4,6,8 gibi) oyuncu bu kuyuda yer alan tüm taşların sahibi olur ve onları kendi 
hazinesine koyar. Hamle sırası rakibine geçer.  

3.TEMEL KURAL: Oyuncu taşları dağıtırken elinde kalan son taş, yine kendi bölgesinde yer alan 
boş bir kuyuya denk gelirse ve boş kuyunun karşısındaki kuyuda da rakibine ait taş varsa hem rakibinin 
kuyusundaki taşları alır, hem de kendi boş kuyusuna bıraktığı taşı alıp hazinesine koyar. Eğer 
oyuncunun bölgesinde yer alan boş kuyunun karşısına denk gelen kuyuda rakibinin taşı yoksa oyuncu 
kendi boş kuyusuna bıraktığı taşı almaz. Her iki durumda da hamle sırası rakibine geçer.  

4.TEMEL KURAL: Oyunculardan herhangi birinin bölgesinde yer alan taşlar bittiğinde oyun seti 
biter. Oyunda kendi bölgesinde taşları ilk biten oyuncu, rakibinin bölgesinde bulunan tüm taşları da 
kazanır. Dolayısıyla, oyunun dinamiği son ana kadar hiç düşmez. Oyun seti bittiğinde oyuncular 
hazinelerindeki taşları sayarlar ve en fazla taşı hazinesine biriktiren oyuncu oyun setini kazanmış olur. 

 

 

 

 

 



REVERSİ  
 

• Oyuncuların oyun sırasında oynayacağı 
taş rengi, kura yöntemi ile belirlenir.  

• Başlangıçta oyun tablasının ortasındaki 
dört kareye sırasıyla beyaz ve siyah dört taş konur. 
Oyuncu eğer hamle yapacaksa, kendi taş rengiyle 
yüz yüze gelecek şekilde bir taş yerleştirmelidir. 
Oyuncu her yere taşını koyamaz. Her hamlede 
rakibin bir veya daha fazla taşını ele geçirmelidir. 
Bunu yaparken, çapraz, dikey ya da yatay biçimde 
kendi rengine ait taşların aynı sırada olması 
gerekmektedir. Eğer taraflardan birinin taş 
koyduğu bölümle, yine kendisine ait başka taş 
arasında rakibe ait taşlar varsa, onlar da renk 

değiştirerek oyuncunun taşının rengini alır. Ele geçirilen taşlar ters döner (renkleri değişir) ve 
oyuncunun kendi taşı olur. Eğer oyuncu mevcut durumda rakibin hiçbir taşını ele geçiremiyorsa, hamle 
sırası rakibe geçer.  

• Oyuncu geçerli bir hamle yapamıyorsa, bu durum hakkında "Hamle yapamazsınız" mesajıyla 
bilgilendirilir ve hamle sırasını "boş" bir hamle yaparak rakibine geçer. Bu tarz hamleler oyun notunda 
"pas" olarak geçer. Üstteki kural, rakip için de geçerlidir. Her iki oyuncunun da pas dediği durumda 
oyun otomatik olarak biter. Tüm kareler dolduğunda veya geçerli bir hamle yapılamaz hale gelindiğinde 
oyun biter.  

• Oyun bitiminde tabla üzerinde en çok rengi görünen kazanır.  
 

PENTEGO 

 

• Oyuncuların oyun sırasında 
oynayacağı taş rengi kura yöntemi ile 
belirlenir.  

• İlk oyuncu 4 boş parçadan istediği 
yere bilyesini yerleştirir. Bilyesini 
koyduktan sonra bir kere de 4 parçadan 
birini oyuncu kendi saat yönüne doğru 90 
derece çevirmek zorundadır. 4 parçadan 
içinde bilye olan tablanın çevrilmesi 
gereklidir, boş tabla çevrilemez.  

• İlk oyuncu hamlesini bitirdikten 
sonra diğer oyuncuya sıra geçer. Bilyelerini yatay, dikey veya çapraz şekilde sıralı bir biçimde 5' li olarak 
sıralayan ilk oyuncu kazanır. Eğer tüm alanlar dolduğu halde kimse sıra halinde 5' li bilye 
oluşturamadıysa oyun berabere biter.  

• Bir oyuncu yaptığı hamle ile hem kendi taşlarını hem de rakibinin taşlarını 5’lerse, hamleyi 
yapan oyuncu oyunu kazanır.  

• Bir oyuncu yaptığı hamle ile sadece rakibinin taşlarını 5’lerse, taşları 5’lenen oyuncu oyunu 
kazanır.  


